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社区居家适老化环境设计实训系统
	


1.0
	1.软件包含客户端和管理端。
2.客户端采用B/S架构，利用Maya三维建模软件构建三维虚拟环境所需的三维模型，后期使用Unity引擎进行烘焙、渲染处理，实现居室情境要素的3D效果呈现及操作互动，保证系统及数据的正常运转。
3.管理端采用B/S架构，服务端使用.net core api框架和web端使用vue框架进行开发，采用前后端分离方式，方便更新、维护和功能扩展。
4.软件支持电脑端100个用户数量同时使用。
5.开发虚拟仿真实训技术
1）模型制作：采用MAYA模型建模。 
2）动画制作：采用Unity3D动画系统。 
3）场景构建：采用至少是Unity3d 2021开发引擎。
6.采用面向对象设计，操作者通过对话框、菜单等简便的操作，能够对软件进行应用。
7.画面运行流畅，无停滞感，系统响应及时；界面设计合理、美观，人机交互性好，便于操作。
8.软件包括老年人四种健康状态：自理型、半自理型、介护型和终末型。选择对应的老年人健康状态进行操作。
9.居家户型包括：一室一厅一卫、二室一厅一卫、三室一厅一卫。
10.软件客户端包括：资源学习、改造学习、自主创设和考核测评模块。
11.资源学习中包括：居家环境、家具选择、政策法规和辅助功能。资源以图片、视频和文档等形式进行呈现。
12.改造学习中选择老年人健康状态和居家户型进入3D改造场景，根据改造任务进行实训学习，每个改造任务包括评估、识别和改造，学习结束软件自动生成改造学习报告单，包括评估点的操作正确、错误、场景操作效果、用时和得分。
13.3D场景中改造或创设所需模型类别包括：床、桌子、椅子、沙发、电视柜、茶几、衣柜、边柜、隔断、灯、护理类、卫浴、辅助类、智能类、电视机、背景墙、室外、万能模型等。
14.个人学情分析数据包含学习次数、训练次数、学习总时长、训练总时长、得分区间统计，卧室、起居室和卫生间改造情况统计，改造记录详情查询。
15.卧室场景改造项包含：脚灯、窗户、床高度调节、床位置摆放、床边扶手、护理床、灯开关、移动马桶、床头柜高度调节、呼叫警铃、书桌摆放、防撞条、座椅、脚蹬。
16.卫生间场景改造项包含：室内温度、门槛调节、玻璃隔断、沐浴椅、沐浴区扶手、沐浴区防滑垫、洗手台、洗手台扶手、马桶高度、马桶扶手、呼叫铃、花洒、水温、冷热标识、门。
17.起居室场景改造项包含：室温调节、湿度调节、光照调节、地板材质、墙壁色彩、窗帘、餐桌、防撞条、家具摆放、沙发、手杖位置、电灯开关、延长线与电线固定、插排使用、走道扶手、走道宽度、门把手、门距、鞋凳、电灯开关高度、阳台洗衣池。
18.自主创设中根据教师发布的改造任务，选择老年人健康状态和居家户型进入3D场景进行设计。支持查看历史记录，可以还原历史记录进行二次编辑并且保存记录。创设好的设计方案支持教师点评，支持客户端查看教师点评内容。
19.考核测评加载老师发布的考核试卷，考核内容包含理论试题和仿真试题，支持查看考核结果和试题解析。
20.管理端包括组织架构管理、班级管理、用户管理、资源管理、试题管理、试卷管理和数据统计。
21.组织架构管理包括院系管理和专业管理，可以对院系和专业进行增删改查操作。
22.班级管理包括对班级的正删改查操作，还有可以设置班级管理教师。
23.用户管理包括院系管理员、教师和学生，可以对用户进行增删改查操作，支持Excel批量导入学生信息。
24.资源管理包括对资源学习中的数据进行增删改查操作。
25.试题管理可以对试题进行增删改查，支持Excel批量导入试题；
26.试卷管理中可以选择理论试题和仿真实验进行组建试卷，可以设置考试时长、开始结束时间、是否立即开放、是否允许查看试题解析，可以对已选择试题进行设置单题分值和根据题型批量设置分值。
27.试卷管理可以查看每个试卷学生答题记录，记录包含总人数、已参加人数、满分、平均分、最低分、最高分、满分人数、及格率（60%）、优秀率（80%），可以查看已参加的学生答题记录，包含排名、姓名、登录账号、得分、用时、提交时间，支持导出记录到Excel文件。
28试卷管理中可以对试卷的考核情况进行数据分析，包括试题错误率、试题章节错误率、得分区间人数。
29.数据统计包括用户使用软件记录、学习记录。



